Лабораторна робота № 1 (4г.)

Тема: Створення, збереження і друкування малюнків в редакторі Paint. Редагування малюнка і палітри кольорів.
Мета: Отримати навички роботи з основними елементами вікна редактора Paint для Windows. Навчитися основним операціям з графічними файлами та отримати навички побудови малюнка.

Хід роботи.

1. Використовуючи стандартні інструменти редактора Paint(еліпс, лінія, крива, текст) і механізм копіювання, намалюйте наступні рисунки:
· Бабусин будильник

· Послідовність роботи:

· Намалювати спочатку простіший варіант;

· Скопіювати і доповнити деталями;

· Скопіювати і намалювати найскладніший варіант

· Прапори країн світу (по одному з кожного варіанту).

· Знаки дорожнього руху (по одному з кожного варіанту).
· Емблеми автомобільних фірм (один малюнок).
· План ділянки.
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