Лекція 1.

Тема 1. Інформатика й інформаційні технології. 

Персональний комп’ютер.

1. Інформаційна культура людини. 
2. Уявлення про інформаційні технологіі. 

3. Поняття про обчислювальну систему та її склад.

4. Основні пристрої апаратної та обчислювальної системи, їх функції та взаємодії.

5. Операційні системи.

1. Інформаційна культура людини.
Одне із значень терміну «культура» можна зрозуміти як рівень розвитку творчих сил і здібностей людини. Культурою визначаються знання і уміння, професійні навички, рівень інтелектуального, естетичного і етичного розвитку, світогляд, способи і форми взаємного спілкування людей. Особиста культура людини визначається, по-перше, рівнем її розумового розвитку, а по-друге, характером її професійної або творчої діяльності. Очевидно, що людина, за родом своїх занять пов'язана з мистецтвом або наукою, повинна мати дуже високий рівень культури, який зовсім не обов'язковий для людини фізичної праці.
Бути хорошим фахівцем у своїй області ще не означає бути висококультурною людиною. Для цього необхідний відповідний  рівень естетичного і етичного розвитку, володіння мистецтвом спілкування.
Останнім часом з'явилася нова категорія культури — інформаційна. Це викликано тим, що для життя і роботи в інформаційному суспільстві людина має бути підготовлена до швидкого сприйняття і обробки великих обсягів інформації; їй необхідно опанувати сучасні засоби, методи і технологію роботи. Крім того, в нових життєвих умовах ступінь інформованості однієї людини безпосередньо залежить від інформації, надбаної іншими людьми. Тому вже недостатньо уміти самостійно засвоювати і накопичувати інформацію, а слід навчитися такій технології роботи з інформацією, коли рішення готуються і приймаються на основі колективного знання. Таким чином, людина повинна мати певний рівень культури для роботи з інформацією.
 Інформаційна культура — уміння цілеспрямовано працювати з інформацією і використовувати для її здобуття, обробки і передачі комп'ютерну інформаційну технологію, сучасні технічні засоби і методи.
Будучи найважливішої складової культури в цілому, інформаційна культура є продуктом усіляких творчих здібностей людини. В основному вона виявляється в наступному:
· у конкретних навичках по використанню різних технічних пристроїв — від телефону до персонального комп'ютера і комп'ютерних мереж;
· у здатності використовувати у своїй роботі комп'ютерну інформаційну технологію;
· у вмінні видобувати інформацію з різних джерел – від періодичних видань до електронних комунікацій;
·  у вмінні представляти інформацію в зрозумілому вигляді і ефективно її використовувати;

· у знанні аналітичних методів обробки інформації;
· у вмінні працювати з різними видами інформації.
Інформаційна культура запозичує і використовує досягнення багатьох наук: кібернетики, інформатики, теорії інформації, математики, теорії проектування баз даних і ряду інших дисциплін. Невід'ємною частиною інформаційної культури є знання  інформаційних технологій і вміння застосовувати їх на практиці.
2. Уявлення про інформаційні технологіі. 

Слово «технологія» походить від грецького «techne», що в перекладі означає «мистецтво», «майстерність», «уміння». З певної точки зору, всі перераховані поняття можуть трактуватися як процеси. Під процесом зазвичай прийнято розуміти сукупність певних дій, направлених на досягнення поставленої мети.
Інформація є одним з коштовних ресурсів суспільства поряд з такими природними багатствами, як нафта, газ, корисні копалини та ін. Дамо  наступне визначення:
Інформаційна технологія – процес, що використовує сукупність засобів і методів обробки і передання первинної інформації для здобуття інформації нової якості про стан об'єкту, процесу або явища.
Мета інформаційної технології — виробництво інформації для її подальшого аналізу і прийняття на його основі рішення по виконанню якої-небудь дії.

У сучасному суспільстві основним технічним засобом обробки інформації служить персональний комп'ютер. Впровадження персонального комп'ютера в інформаційну сферу і використання телекомунікацій визначило новий етап розвитку інформаційної технології, якіа з цієї миті отримує найменування «новою», «комп'ютерною».
Визначення «нова» підкреслює радикально новаторський, а не еволюційний характер цієї технології. Її впровадження істотно змінює зміст різних видів діяльності в установах і організаціях. У сферу нової інформаційної технології включені також комунікаційні технології, що забезпечують передачу інформації різними засобами, такими як телефон, телеграф, телебачення, факс та ін.
Визначення «комп'ютерна» підкреслює, що основним технічним засобом реалізації інформаційної технології є комп'ютер. 
Існують три основні принципи комп'ютерної інформаційної технології:

 •
інтерактивний (діалоговий) режим роботи з комп'ютером;
 •
інтеграція з іншими програмними продуктами;
 •
гнучка зміна даних і поставлених завдань. 
  3. Поняття про обчислювальну систему та її склад.
При використанні НІТН комп'ютер виступає у ролі технічного засобу навчання.
Сукупність пристроїв, призначених для автоматичної або автоматизованої обробки даних, називають обчислювальною технікою.
Конкретний набір пристроїв і програм, які взаємодіють між собою, призначений для обслуговування однієї робочої ділянки, називають обчислювальною системою.  
Обчислювальна система складається з апаратної і програмної частин.


4. Основні пристрої апаратної та обчислювальної системи, їх функції та взаємодії.

До апаратного забезпечення відносять прилади, які формують апаратну конфігурацію.

 Базова конфігурація 
· ситемній блок;
· монітор; 
· клавіатура; 
· миша.
У системному блоці розташовані:
 I.
Материнська плата – основна плата ПК. На ній розташовані: 
1)
Процесор – основна мікросхема, яка виконує математичні і логічні операції. Система команд процесора – сукупність всіх можливих команд, які може виконати процесор.
2)
Мікропроцесорний комплект – набір мікросхем, які керують роботою внутрішніх пристроїв комп'ютера.
3)
ПЗП (постійний запам’ятовуючий пристрій) – мікросхема, призначена для  зберігання даних.
4)
ОЗУ (оперативний запам’ятовуючий пристрій) – набір мікросхем, призначених для тимчасового зберігання даних.
 5)
Шини – набори провідників, по яких відбувається обмін сигналами між внутрішніми пристроями (адресна шина, шина даних, шина команд).
 6)
слоти для підключення додаткових приладів.
 II.
 Жорсткий магнітний диск – пристрій для зберігання великих об'ємів даних і програм.
 Основні характеристики: ємкість, продуктивність, час доступу.
III. Дисковод гнучких магнітних дисків 
Дискети призначені для перенесення невеликих об'ємів інформації.

Основні характеристики: розмір (3,5”), щільність запису, повна ємкість 1,44 Мб 
IV. Дисковод компакт-дисків CD-ROM – ПЗП на основі компакт-диска, відноситься до засобів мультимедіа. 

Приклад: Найбільш поширені 48х-52х CD-ROM.

CD-R – пристрій однократного запису. 
CD-RW – пристрій багатократного запису.

V. Відеоадаптер – пристрій, компонент комп'ютера, що відповідає за виведення зображення на екран монітора.  

VI. Звукова карта – виконує операції, пов'язані з обробкою звуку, мови, музики. Основна характеристика: розрядність.  
Монітор – пристрій, що призначений для відображення інформації на екрані. Управляється  відеоадаптером.
Клавіатура – клавішний пристрій управління ПК. Призначена для введення алфавітно-цифрових (знакових) даних, а також команд управління. 
Миша – пристрій маніпуляторного типу.  
Периферійні пристрої 
· принтер; 
· сканер;
· модем;
· плоттер;
· джойстик; 
· колонки і мікрофон; 
· цифрова фотокамера і ін.
5. Операційні системи.

Програмне забезпечення ПК – це сукупність всіх програм і відповідної документації, яка забезпечує цілеспрямоване використання ПК на користь кожного користувача.

Системне ПО призначено для управління роботою комп'ютера, розподілом ресурсів, підтримкою діалогу з користувачем. 
Операційна система (ОС) – це комплекс програм, які призначені для управління роботою ПК і організації взаємодії користувача з ПК.
 -
Історія виникнення ОС WINDOWS

До 1985 р. - ОС MS-DOS;

1985 р. – 1-ша версія графічної оболонки WINDOWS
1987-88 р. – версії WINDOWS для процесорів 286 і 386 

1990 р. – поява WINDOWS 3.0 (повністю графічний інтерфейс)
1995 р. – ОС WINDOWS 95 (основне завдання – управління роботою спеціально створених прикладних програм)
- Основні поняття WINDOWS: робочий стіл, головне меню, вікно, піктограма, буфер обміну
 - Інтерфейс. Основні елементи інтерфейсу WINDOWS: засоби діалогу користувача і комп'ютера (діалогові вікна, командні кнопки, вкладиши, перемикачі, поля вибору, лічильники, списки, рядок введення, повзунок, демонстраційне вікно)
- Технологічні принципи ОС WINDOWS: стандартизація, “вказати і клацнути”, “виділити”, “перемістити і залишити”, скріплення і вбудовування об'єктів.
Прикладне ПО забезпечує виконання робіт, необхідних для користувача.
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