Етапи розробки мережевого проекту

Коли Ви вибрали тему і у Вас в запасі є цікаве дослідження, саме час продумати  організаційні  моменти проведення проекту. 


Крок 1. Продумати етапи проекту та терміни їх проведення. 

Кожен проект по-своєму унікальний. І час проведення кожного його етапу залежить від багатьох факторів. Якщо ми хочемо, щоб його учасники провели якісь вимірювання або виміри, то потрібно врахувати не тільки тривалість експерименту, але й час на оформлення його результатів та час на пересилку матеріалів. Якщо Ваше дослідження передбачає обмін думками між учасниками, то потрібно передбачити способи спілкування. 

Вікторина, якщо вона необхідна, може бути складена Вами або складатися з питань, надісланих учасниками. У другому випадку необхідно передбачити час для складання і відправки питань і бути готовим до того, що цих питань виявиться не досить багато або вони потраплять до Вас з великим запізненням. Крім питань, добре б запитати в учасників і відповіді на них, інакше Вам доведеться багато попотіти, знаходячи їх самостійно. Але перевірити якість відповідей все ж таки необхідно, а значить потрібно, щоб учасники надіслали ще й джерело інформації. Хоча і наявність джерела не врятує Вас від спірних відповідей: адже часто різні джерела містять суперечливі факти про одне й те ж. 

Відповіді на вікторину:

a. якщо питання прості - зажадають 5-6 днів (1-2 дні отримання результатів - у людей можуть бути труднощі з отриманням пошти, 1-2 дні на пошук відповідей, 1 -2 на оформлення та відправку) 

b. якщо питання потребують аналізу і пошуку можна збільшити час на тиждень-два (щоб визначити необхідний час, найкраще випробувати вікторину у себе в школі або перевірити на власних дітях) 

c. оцінка результатів для новачків займе не менше тижня. Не варто заганяти себе в жорсткі рамки, краще передбачити резерв часу, ніж потім відповідати на схвильовані листи учасників. 

Творче завдання 

a. вимагає тривалого часу (три тижні і більше) 

b. краще заявити теми творчих завдань на початку проекту, тоді в учасників буде час на обдумування. 
Дослідження 
У кожного з нас свій спосіб мислення, щоб не вийшло, як у лебедя, рака і щуки, потрібно ретельно продумати умови проведення та форми оформлення результатів дослідження. Будь-яка неточність і двозначність можуть призвести до того, що учасники проекту проведуть зовсім не ті дослідження, які Ви очікували. Або зберуть не всі дані, що не дозволить Вам проаналізувати результат. 


Крок 2. Продумати, які відомості про учасників ви хотіли б мати і запросити їх при реєстрації проекту, коли проект вже йде або закінчився це зробити складніше. На мій погляд, анкета обов'язково повинна містити: 

·  Назва команди 

· П.І.Б. керівника 

·  ФІ учасників 

·  Клас, школу 

·  Адреса поштова 

·  Адреса електронний 


Для одухотворення роботи можна включити девіз або життєве кредо кожного учасника, фото команди. На скільки допомагає наявність візитної картки учасника або привітання команди, Ви, сподіваюся, зрозумієте самі. 


Крок 3. Продумати критерії та форму оцінки кожного етапу проекту 

Форми оцінювання: 

Одноособова оцінка координатором проекту, згідно заздалегідь оголошеним критеріям 
· Колективна оцінка - кожен учасник або команда виставляє свої оцінки іншим учасникам, згідно з розробленими критеріями, координатор підраховує середній бал 
· Колективне обговорення у форумах і чатах; 

· Обговорення в малих групах 

Критерії оцінювання залежать від характеру роботи на тому чи іншому етапі. Крім специфічних критеріїв, характерних для певного виду діяльності, є певний набір критеріїв, які в тому чи іншому поєднанні можуть бути присутніми серед критеріїв оцінки того чи іншого виду діяльності: 

Відповідність темі 
· Наявність дослідження 
· Грамотність 
· Дизайн 
· Оригінальність 

Якщо у Вашому проекті передбачена колективна оцінка, не варто захоплюватися кількістю і різноманітністю критеріїв. Їх не повинно бути більше 3-5. Оцінювати чужі роботи для дітей заняття приємне, але в розумних межах! 


Крок 4. Продумайте, як буде відбуватися обмін інформацією між Вами (координатором проекту) та його учасниками.

Пересилання файлів по електронній пошті має деякі нюанси. Обсяг поштових скриньок, як правило, обмежений. І якщо Ви не обмежите обсяг (розмір в байтах) пересилається, то він може переповнитися, і частина інформації Ви просто втратите. Крім цього пересилання великих обсягів інформації вимагає чималої часі, а, отже, спричинить певні грошові витрати. Обумовити стоїть, до речі, не тільки обсяг, але кількість пересилаються файлів. Якщо Ви не обумовили заздалегідь, одна команда може, приміром, надіслати 5 творчих робіт, інша одну. Яким чином Ви будете оцінювати їхню роботу? Форма представлення інформації теж може стати предметом розбіжностей. У Вас може просто не виявитися програмного продукту за допомогою, якого можна відкрити буде присланий вам файл. Варто заздалегідь обумовити форму подання інформації, і навіть способи упаковки (стиснення) цієї інформації, тобто вказати доступні Вам архіватори. Якщо Ви допускаєте на одному і тому ж етапі проекту різні форми оформлення результатів, не забудьте, що Вам доведеться їх потім оцінювати, і оцінки мають бути такі, щоб вибір форми не впливав на оцінку. Щоб жоден лист не загубилося, продумайте, яке ключове слово, що відрізняють Ваш проект від усіх інших, Ви будете писати в темі листа. 


Крок 5. Продумати, як ви будете нагороджувати переможців (грамоти, призи, віртуальні дипломи, подяки) При цьому подумайте, а щоб ви вважали за краще отримати самі. З досвіду скажу, що вчителі більше люблять офіційні папери, а діти призи. 


Крок 6. Продумати анотацію проекту. Анотація проекту - це візитна картка Вашого проекту. Тому вона повинна коротко відображати суть і родзинки Вашого проекту. Мова анотації не повинен бути формальним, будуйте його за законами хорошою реклами. 


Крок 7. Створити в Publisher ескіз сайту проекту і розмістити його в мережі. Наявність сайту проекту не обов'язково, але полегшує спілкування, якщо завдання кожного етапу не тільки надсилаються учасникам електронною поштою, але і розміщуються своєчасно на сайті проекту. Ескіз повинен обов'язково містити анотацію проекту, графік його проведення, критерії оцінки творчих робіт (по можливості і інших етапів проекту), рекомендації учасникам і вчителям. Добре, якщо на сайті своєчасно постають завдання, результати їх виконання, список учасників, кращі творчі роботи. 


Крок 8. Продумайте, які методичні матеріали потрібно підготувати для Вашого проекту, щоб полегшити його проведення в іншій школі, адже добрий навчальний мережевий проект повинен бути таким, щоб для кожної окремо взятої школи-учасниці його можна було розглядати, як внутрішньошкільний. Як допомогти вчителю правильно організувати роботу з дітьми у своїй школі. 


Крок 9. Опублікувати інформацію про свій проект, щоб залучити до нього учасників. 
Інформацію про проект можна опублікувати, приміром, у «педраді по середах», помістити на якомусь освітньому сайті, опублікувати в газеті, просто послати Вашим зацікавленим колегам по відомим електронними адресами. У будь-якому випадку, посилаючи інформацію про проект, дотримуйтеся наступного плану: 

· Назва проекту 

· Автори : Чия ідея проекту, хто брав участь у розробці, консультанти, експерти, спонсори 
· Коротке обгрунтування обраної теми з точки зору її актуальності, перспективності. 

· На яку область розрахований проект, міжпредметні зв'язки. 

· Передбачуваний вік учасників (клас) 

· Цілі і завдання проекту. 

· Анотації: Коротка характеристика проекту. Використовувані методи навчання та педагогічні технології. 

· Етапи і терміни проведення проекту: Коли і в якій формі будуть підведені підсумки. Як будуть використовуватися дані (результати, матеріали), отримані в ході проведення проекту. 

